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Technische Voraussetzungen

Empfohlene Systemvoraussetzungen

CD-Version

Windows 7 /Windows 8

Mac 0S X 10.6.8-10.10

250 MB freier Platz auf der Festplatte

Starten des Programms

CD-Version

0S X: Bitte legen Sie die CD ein. Mit einem Doppelklick auf das CD-Symbol erscheint ein Fenster
mit dem Programm. Ziehen Sie das Rechentrainingssymbol auf Ihren Programmordner.

Starten Sie anschliessend das Programm.

Windows: Starten Sie die Installation, indem Sie mit einem Doppelklick die Datei
Rechentraining_6_2.x.x.x.msi ausfiihren.

Anmelden

Das Programm speichert die Lernstdnde und Einstellungen von registrierten Benutzern.

Dabei kann es mehrere Nutzer verwalten.

Neue Benutzer missen sich registrieren, damit ihr Lernstand und ihre Einstellungen gespeichert
werden.

Bereits registrierte Benutzer melden sich mit ihrem Benutzernamen und Passwort auf

dem Startbildschirm an.

Wer das Programm ansehen mdchte, ohne dass Einstellungen oder Lernsténde gespeichert
werden, der wahlt «Gast».

Registrieren

Neue Benutzer geben ihren Namen und ihre Erstsprache ein, wéhlen einen Benutzernamen
und ein Passwort und legen ihre personlichen Einstellungen fest.

Benutzerverwaltung

Melden Sie sich mit dem Benutzernamen «admin» und dem Passwort «12345» an, um zur
Benutzerverwaltung zu gelangen. Dort kdnnen Sie bereits angelegte Benutzer und lhre
Einstellungen zentral verwalten.

Achtung: Falls Sie das Standardpasswort «12345» verandern, dann stellen Sie bitte sicher,
dass das neue Passwort auf keinen Fall vergessen geht. Ohne das korrekte Passwort ist die
Benutzerverwaltung nicht mehr zugénglich.

Technischer Support: info@profax.ch



Liebe Schiilerin, lieber Schiiler

Kopfrechnen ist lernbar. Kopfrechnen ist nitzlich. Kopfrechnen ist Rou-
tine. Bearbeitest du eine mathematische Aufgabe, musst du immer wie-
der Zwischenresultate ausrechnen und aufschreiben. Wenn du dich sicher
fihlst, kannst du das sehr gut im Kopf rechnen. Du hast so viel Routine,
dass dein Gehirn noch fahig ist, sich mit dem eigentlichen Problem der
Aufgabe zu beschéftigen und eine Losung zu finden.

Das interaktive «Rechentraining zum Schweizer Zahlenbuch 6» bietet
dir Gelegenheit, deine Fahigkeiten im Kopfrechnen zu trainieren und zu ver-
bessern. Die zehn Ubungstypen mit insgesamt iiber 9000 Aufgaben decken
verschiedene Gebiete des Kopfrechnens ab. Die Rechnungsarten, die trai-
niert werden, sollten schon im Unterricht in der Schule behandelt worden
sein. Du weisst also bereits, was «runden» oder «ergdnzen», «<multiplizieren»
oder «dividieren» heisst, was «Quadratzahl» oder «Bruchteil» bedeutet.

Wichtig ist, dass du dich nicht tiberforderst. «Uben» heisst auch, in
einer begrenzten Zeit ein sinnvolles Programm durchzuspielen. Wie im
Sport gilt auch beim Kopfrechnen das Motto: «Lieber kirzer, aber dafiir
haufiger Uben!» Wahrend Stunden zu iben strengt an und niitzt nicht viel.
Es ist viel besser, wenn du in 10 bis 20 Minuten eine Ubung ganz gezielt
bearbeitest. Du wirst sehen, dass du mit der regelmassigen Wiederholung
nach und nach an Sicherheit gewinnst. PI6tzlich fallt es dir nicht mehr
schwer, auf Anhieb die Quadratzahl von 19 zu finden.

Am Ende dieses Booklets findest du einen Uberblick tiber die einzel-
nen Ubungen.

Bei den meisten Ubungen hast du verschiedene Stufen zur Auswahl. Du
kannst also auch den Schwierigkeitsgrad systematisch steigern. Zur Kro-
nung ist bei neun Ubungstypen auch eine Teststufe eingebaut. Der Com-
puter misst die Zeit, die du brauchst, um eine Aufgabenserie richtig zu
|6sen. Eine Tabelle mit den zehn besten Zeiten sagt dir, ob du Fortschritte
gemacht hast. Die Rangliste sagt dir vielleicht auch, ob du schneller oder
langsamer bist als deine Kollegin oder dein Kollege. Denn auch der Wett-
kampf kann ein Anreiz sein, zu tben und die Leistung zu verbessern.

Zum Schluss noch ein Tipp: Du kannst alle Ubungen auch auf Franzo-
sisch, Italienisch oder Englisch versuchen. So trainierst du zusétzlich dei-
nen Wortschatz in einer Fremdsprache, indem du versuchst zu verstehen,
um was es geht. Besonders die Ubung «Gréssenvorstellungen» eignet sich
gut dafir.

Das Autorenteam wiinscht dir viel Vergniigen.



Didaktische Hinweise

Stellenwert des Ubens im Mathematikunterricht

Dem Uben kommt im Mathematikunterricht nach wie vor ein sehr hoher
Stellenwert zu. Uben ist gemé&ss dem Versténdnis des Projekts «mathe
2000» Bestandteil jeder Unterrichtsphase. Das Konzept ist ausfuihrlich be-
schrieben im «Handbuch produktiver Rechentibungen», Band 2 von Witt-
mann/Midiller (1992). In der Unterrichtsphase der «Einfiihrung» in ein neues
mathematisches Thema muss bisheriges Wissen reaktiviert oder - nach
neuesten Erkenntnissen der Neurophysiologie - rekonstruiert und mit
neuen Elementen vernetzt werden. Rekonstruieren bisherigen Wissens
beinhaltet jedoch eine hohe Wiederholungs-, d.h. Ubungskomponente.
Ahnliches gilt auch fir die Unterrichtsphasen der «<Anwendung» und der
«Erkundungp.

Daneben gibt es Unterrichtsphasen, in denen das «Uben» selbst im
Zentrum des Lernprozesses steht. Diese Phase dient einerseits dazu, ma-
thematische Inhalte besser kennen zu lernen, indem durch geeignete,
strukturierte Ubungen zusétzliche Einsichten in die Zusammenhange des
mathematischen Themas gewonnen werden. Dies ermdglicht eine gros-
sere Sicherheit. Andererseits werden in dieser Phase gewisse Inhalte au-
tomatisiert. Dies dient nicht mehr einer zusatzlichen Einsicht, sondern
ausschliesslich dem Eintiben von Prozeduren oder dem Abrufen von Vor-
stellungen. Der Sinn dieser Automatisierung liegt darin, dass man bei
komplexeren Aufgaben durch eine méglichst hohe Routine entlastet ist,
sich auf das Wesentliche konzentrieren kann und Lésungen aufgrund ge-
sicherter Vorstellungen auch abschéatzen kann.

Automatisierendes Uben
Die Ubungen des «Rechentrainings» dienen ausschliesslich dem Aufbau
von Routinen, nachdem die entsprechenden Einsichten bereits gewon-
nen wurden. Es ist eine Art Training, vergleichbar mit dem Training in ge-
wissen Sportarten. Man mdchte sicherer und schneller werden. Es wer-
den demzufolge eine Verminderung der Fehlerhaufigkeit und eine
Erhdhung der Rechengeschwindigkeit angestrebt. Es ist daher wesent-
lich, die Ergebnisse auf richtig oder falsch zu Uberprifen und auch die
Zeit zu messen, die man fur das Losen einer bestimmten Anzahl Aufga-
ben braucht. Im Vordergrund stehen die richtigen Ergebnisse. Darum
erscheint innerhalb einer Ubung die nédchste Aufgabe erst, wenn das
Ergebnis einer vorangehenden Aufgabe richtig eingegeben wird. Das
Trainingsresultat zeigt sich also nur an der gemessenen Zeit. Je weniger
Fehler man macht, desto schneller wird man.

Beim automatisierenden Uben kann es immer wieder vorkommen,
dass die notwendige Einsicht in die zu tibende Operation noch nicht voll-
standig vorhanden ist. Aus diesem Grund kénnen die Ubenden nach mehr-



maliger Fehleingabe eines Resultats mit der Hilfetaste zum gestitzten
Uben wechseln. Dies erméglicht, die Aufgabe mit entsprechenden An-
schauungshilfen zu rekonstruieren.

Ubungsphasen des automatisierenden Ubens
Bevor man die CD-ROM «Rechentraining zum Schweizer Zahlenbuch 6»
einsetzt, sollte man die Ubungen mit den entsprechenden Titeln unab-
hangig vom Computer im Klassenverband behandeln. Man unterscheidet
die Grundlegungs- und die Automatisierungsphase:
Grundlegungsphase: Eine neue Ubung wird im Klassenverband ein-
gefiihrt und erarbeitet, bis der Ubungstyp unter dem entsprechenden
Titel, beispielsweise «Ergédnzen auf ...», allen Lernenden vertraut ist. Die
Schilerinnen und Schiiler sollen dadurch befahigt werden, sich zu einem
bestimmten Titel sofort entsprechende Aufgaben zu stellen und sich ge-
genseitig zu kontrollieren. In dieser Phase ist es sinnvoll, Anschauungs-
hilfen wie beispielsweise Tabellen tiber Zusammenhange der Masseinhei-
ten oder Schreibweisen rationaler Zahlen zu benitzen.
Automatisierungsphase: Nach Abschluss der Grundlegung werden die
Schiilerinnen und Schiiler unter zunehmendem Verzicht auf dussere Hil-
fen oder Anschauungsstiitzen zum «mentalen» Rechnen, d.h. zum Rech-
nen an verinnerlichten Zahl- oder Gréssenvorstellungen, gefuhrt. Es ist zu
empfehlen, die Automatisierungsphase gemeinsam und unter gegensei-
tiger Kontrolle mit Papier und Bleistift einzuleiten, bevor die CD-ROM «Re-
chentraining zum Schweizer Zahlenbuch 6» zum Einsatz kommt. Das ga-
rantiert eine gewisse Sicherheit, bevor man zum selbststéandigen und
individuellen Training libergeht.
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Hilfe ein

Aufbau der Bildschirmseiten

Alle Bildschirmseiten sind gleich aufgebaut. Handhabung und Orientie-
rung im Programm sind deshalb nach kurzer Gewohnungszeit sehr ein-
fach.

Die meisten Tasten sind selbsterkldrend. Die restlichen werden hier kurz
erklart:

Fragezeichentaste

Wird diese Taste angeklickt, erklart eine Stimme, was in der jeweiligen Si-
tuation zu tun ist (kontextsensitive Hilfe). Optische Markierungen auf dem
Bildschirm unterstiitzen den gesprochenen Text. Die Hilfetexte kdnnen
beliebig oft gehort werden.

Hilfetaste
Mit der Hilfetaste wird das gestiitzte Uben ein- bzw. ausgeschaltet. Wird
die Taste angeklickt, erscheint eine der Ubung entsprechende Darstellung,
welche die zu I6sende Aufgabe bildlich oder strukturell veranschaulicht.
Durch erneutes Anklicken kann die Hilfe wieder ausgeschaltet werden.
Die Konzeption des «Rechentrainings» wurde bewusst so angelegt,
dass die Hilfe vom Schiiler oder von der Schiilerin angefordert werden
soll. Auf eine automatische Einblendung der Hilfe, z.B. bei wiederholten
Fehleingaben, wurde verzichtet.

Drucktaste

Mit der Drucktaste werden die Ubungen in zwei Formen ausgedruckt:

a) Wahrend der Bearbeitung: Sobald bei einer Ubung die Starttaste ge-
driickt wird, erscheint auf dem Bildschirm in der Regel eine Serie von
Aufgaben. (Ausnahmen werden bei den einzelnen Ubungen beschrie-
ben.) Diese Aufgabenserie kann mit der Drucktaste ausgedruckt wer-
den. Es werden automatisch zwei Versionen gedruckt, eine ohne und
eine mit Losungen.

b) Nach der Bearbeitung: Sobald alle Aufgaben einer Ubung geldst sind,
erscheint auf dem Bildschirm die Auswertung der Aufgabenserie. Diese
Aufgabenserie kann mit der Drucktaste ausgedruckt werden. Es wird
nur eine Version zur Dokumentation mit Losungen, Datum und Name
ausgedruckt.



Eine kurze Tour durch das Programm

Nach dem Aufrufen des Programms erscheint der Startbildschirm. Hier
kann man den Aufgabentyp aussuchen, den man tiben méchte. Dann kann
der Schwierigkeitsgrad gewahlt oder ein Test durchgefiihrt werden, wenn
man sich sicher genug flhlt.

Im Unterschied zu vielen anderen Programmen werden die Aufgaben
nicht beliebig ausgewdhlt, sondern die Serien sind nach didaktischen Ge-
sichtspunkten zusammengestellt. Die Aufgaben miissen der Reihe nach,
wie auf dem Bildschirm dargestellt, gerechnet werden. Ist eine Serie ab-
geschlossen, kann auf der Ubersichtsseite die néchste Serie aufgerufen
werden.

Die Ubungen sind selbsterklarend, d.h., sie benstigen keine weiteren
Erlduterungen ausser dem Titel. Besteht am Anfang trotzdem Unsicher-
heit, so kann durch Bet&tigen der Fragezeichentaste eine gesprochene
Erklarung abgerufen werden, die weiterhilft. Es ist auch moglich, durch
Klick auf die Hilfetaste den Modus des gestiitzten Ubens einzuschalten.
In diesem Modus werden aufgabenbezogene Hilfen angeboten. Dieser
Modus kann beliebig und je nach Bedarf ein- und wieder ausgeschaltet
werden.

Ist eine Resultateingabe falsch - entweder hat man sich vertippt oder
einen Rechenfehler gemacht -, so erhalt man eine zweite Moglichkeit,
die Aufgabe zu beantworten. Danach wird das korrekte Resultat gezeigt.

Im Testmodus ist ein Wechsel in das gestiitzte Uben nicht méglich.
Die Anforderung einer Serie ist dieselbe wie beim Uben. Auch hier miis-
sen nach dem Aufruf einer Serie die Aufgaben in der vorgegebenen
Reihenfolge durchgearbeitet werden, im Hintergrund wird zusatzlich die
Zeit gestoppt, die fur das vollstandige Bearbeiten einer Aufgabenserie
bendtigt wird.

Nachdem alle Aufgaben durchgerechnet wurden, erscheint der Aus-
wertungsbildschirm. Die Bestzeiten werden in die Rangliste eingetragen.



Titel der Ubung
Addieren - subtrahieren
Multiplizieren -
dividieren

Ergédnzen auf ...

Briiche - Dezimalbriiche -
Prozente

Mit Briichen rechnen

Proportionalitdtstabellen

Schétzen - iiberschlagen

Zahlentexte

Sachaufgaben

Folgen fortsetzen

10

Die Ubungen im «Rechentraining»

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht tiber die zehn Ubungen.
Anschliessend sind die einzelnen Ubungen kurz beschrieben.

Kurzbeschreibung

Ganze Zahlen und Dezimalbriiche bis zwei Dezimalstellen.
Ganze Zahlen und Dezimalbriiche bis zwei Dezimalstellen
multiplizieren und dividieren.

Dezimalbriiche mit bis zu zwei Dezimalstellen auf ganze Zehner-
potenzen sowie Grossenangaben auf Masseinheiten ergéanzen.
Parchen bilden am Zahlenstrahl mit Briichen, Dezimalbriichen
und Prozentzahlen. Gemischte Zahlenangaben von der kleinsten
zur grossten Zahl ordnen.

Grundoperationen mit ausgewahlten Briichen durchfiihren.
Briiche erweitern und kiirzen. Briiche nach ihrer Grosse ordnen.
Proportionalitatstabellen vervollstandigen.

Uberschlags- und Schiatzungsrechnungen zu verschiedenen
Sachgebieten anstellen.

Texte mit mathematischen Begriffen auswerten und eine
unbekannte Zahl errechnen.

Aufgaben aus verschiedenen Sachgebieten (Reisezeiten, Tages-
einnahmen, Wahrungsumrechnungen, Zeitdauern, Rabatte,
Kartenmassstabe ...) 6sen.

Teilweise vorgegebene Zahlenfolgen vervollstandigen.



Addieren - subtrahieren

Die Ubung trainiert Addition und Subtraktion von natiirlichen Zahlen und
Dezimalbriichen in zwei Stufen und einer Teststufe.

Addition und Subtraktion von Dezimalbriichen mit bis zu zwei Stellen
nach dem Komma.

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe werden Zahlenstrahlen eingeblendet,
weIche die Aufgabe veranschaullchen

Add|t|on und Subtraktion verbunden m|t Grossen (Langenmasse
Hohlmasse, Gewichte, Zeiten).

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe werden Zahlenstrahlen oder Tabellen
mit Beziehungen zwischen den Masseinheiten eingeblendet, welche
dle Aufgabe veranschaullchen

Gem|schte Aufgaben aus den Stufen 1 und 2.

Multiplizieren - dividieren

Uben der Multiplikation und Division mit natiirlichen Zahlen und Dezimal-
briichen in zwei Stufen und einer Teststufe.

Mult|p||kat|on und D|V|5|on von naturhchen Zahlen m|t bis zu vier
Stellen mit maximal zwei Wertziffern.

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe werden einfachere verwandte
Aufgaben zum Losen emgeblendet

Stufe 2

Multiplikation und Division von DeZ|ma|bruchen m|t maX|ma| zwei
Stellen nach dem Komma mit natirlichen Zahlen mit bis zu vier Stellen
und maximal zwei Wertziffern.

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe werden einfachere verwandte
Aufgaben zum Losen emgeblendet

Gem|schte Aufgaben aus den Stufen 1 und 2.

"



Ergédnzen auf ...

Ergénzen von Dezimalbriichen mit bis zu zwei Stellen nach dem Komma
auf ganze Zehnerpotenzen.

Stufe 1 Ergdnzen auf 100, 10, 1 oder 0.1.
Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe wird ein Zahlenstrahl eingeblendet,
welcher die Aufgabe veranschaullcht

Stufe 2 Erganzen von Grossen (Langenmasse Hohlmasse GeW|chte Zeiten)
auf ganze Masseinheiten.
Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe werden Tabellen mit Beziehungen
zwischen den Masseinheiten e|ngeb|endet

Teststufe Gemlschte Aufgaben aus den Stufen 1 und 2.
Briiche - Dezimalbriiche - Prozente
Ergéanzen von Dezimalbriichen mit bis zu zwei Stellen nach dem Komma
auf ganze Zehnerpotenzen

Stufe 1 Aus zwe|mal funf Angeboten mussen zwei S|ch entsprechende Werte
ausgewahlt und zueinander an einem Zahlenstrahl platziert werden.
Dies ist eine Drag-and-drop-Ubung.
Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe wird eine Merktafel eingeblendet, welche den Zusammenhang
Bruch - Denmalbruch Prozent veranschauhcht

Stufe 2 Funf Werte mit gemlschten Grossen (Langenmasse Hohlmasse Ge-
wichte, Zeiten) mussen nach ihrem Wert geordnet werden. Dies ist eine
Drag-and-drop-Ubung.
Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe wird die Aufgabe gezeigt, mit der Aufforderung, eine Massein-
heit zu wahlen. Alle vorgegebenen Werte miissen umgerechnet und der
Grosse nach geordnet werden. Periodische Briiche kdnnen tber eine
Tastatur angeklickt werden.

Teststufe

Aufgaben aus Stufe 1.
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Mit Briichen rechnen

Operieren mit Briichen (addieren/subtrahieren, multiplizieren/dividie-
ren, erweitern/kirzen, vergle|chen) ist Therna dleser Ubung

Add|eren und Subtrah|eren von Bruchen
Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe wird mithilfe des Rechteckmodells die Addition (3 + 3 = %)

bzw die Subtraktlon G-7 12) veranschauhcht

Antelle von Bruchen berechnen

Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe Werden mithilfe des Rechteckmodells die Anteile veranschau-
||cht (=2 2 vong =1

Bruche kiirzen und erweltern

Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe wird eine Merktafel mit Ktirzungs- und Erweiterungsregel und
Belsplelen elngeblendet

Stufe 4

Funf verschiedene Briiche werden der Grosse nach geordnet Dies ist
eine Drag-and-drop-Ubung.

Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe wird eine Merktafel mit dem Hinweis auf den kleinsten ge-
meinsamen Nenner und Belsp|elen emgeblendet

Aufgaben aus den Stufen 1 bIS 4.

Proportionalitdtstabellen

In dieser Ubung sind einfachere und komplexere Aufgaben zum Thema
Proportionalitét zu bearbeiten.

Stufe 1

Te||W&|se ausgefullte ProportlonalltatstabelIen sind m|t den korrekten
Werten zu ergédnzen.

Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe werden Tipps und eine Tabelle eingeblendet, die das Prinzip
der Berechnung und einen moghchen Rechenweg ze|gt

Textaufgaben m|t Grossen (Prelse Gewichte, Kartenmassstabe, Wéh-
rungsumrechnungen) werden gestellt, die Resultate missen in Tabellen
eingetragen werden.

Hilfe: Nach zwei Fehlversuchen blinkt die Hilfetaste. Bei Anforderung
der Hilfe werden Tipps und eine Tabelle eingeblendet, die das Prinzip
der Berechnung und einen moghchen Rechenweg ze|gt

Aufgaben aus den Stufen 1 und 2.
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Schédtzen - iiberschlagen

Die Technik des Schétzens und Uberschlagens ist Thema dieser Ubung.

Sachaufgaben zu verschledenen Gebleten (Fahrzelten Portionen,
Gewichte, Preise ...) mlssen mit Ja oder Nein beantwortet werden.
Hilfe: kein Hllfeangebot

Aufgaben aus Stufe 1.
Eine Rangliste auf Zeit wird nur erstellt, wenn alle zehn Aufgaben

richtig gel6st wurden. Sonst erscheint bloss ein Hinweis auf die Zahl
der richtigen Antworten.

Zahlentexte

Textaufgaben mit mathematischen Begriffen sind zu analysieren und eine
unbekannte Zahl ist zu berechnen.

Emfache mathemat|sche Textaufgaben Iesen und eine unbekannte Zahl
x berechnen.

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe erscheint ein Musterbeispiel zur jeweili-
gen Aufgabenstellung und wird Ubersetzt in eine einfache Gleichung,
aus der X berechnet werden kann

D|e Aufgabenstellungen smd komplexer aIs in Stufe1

Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe erscheint ein Musterbeispiel zur jewei-
ligen Aufgabenstellung und wird tbersetzt in eine einfache Gleichung,
aus der x berechnet werden kann.

Aufgaben aus den Stufen 1 und 2.

Sachaufgaben

Diese Ubung trainiert die Fahigkeit, aus kurzen Sachtexten Informationen
zu entnehmen und die gestellten Aufgaben zu l6sen.

Stufe 1

Textaufgaben zu verschledenen Sachgebleten (Kartenmassstabe
Preise, Gewichte, Tageseinnahmen, Fahrzeiten ...) lesen und |6sen.
Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe erscheint ein méglicher Losungs-
weg mit Darstellung der entsprechenden Aufgabe

Aufgaben aus Stufe‘l
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Folgen fortsetzen

Die Ubung foérdert die Fahigkeit, die Konstruktionsregel einer teilweise
vorgegebenen Zahlenfolge zu finden und die Folge korrekt zu ergénzen.

Stufe 1 Zu einer tellwelse vorgegebenen Zahlenfolge missen aus zehn Werten
die korrekten Werte ausgewahlt werden, um die Folge zu ergénzen.
Hilfe: Bei Anforderung der Hilfe wird ein Wert der Folge am korrekten
Ort pIatZ|ert

Teststufe Aufgaben aus Stufe’l
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Rechnen mit Képfchen

ab 6. Dieses Programm zum Kopfrechnen bietet 10 Ubungstypen mit insgesamt

SChu'jahr gegen 9000 Aufgaben zum Training der vier Grundrechenarten, des Bruch-
denkens und des Rechnens mit Gréssen. Die Ubungen bauen auf Kopfrechen-
tibungen im Schweizer Zahlenbuch 6 auf. In einigen Bereichen gehen sie
dariiber hinaus, zum Beispiel im Umgang mit Gréssen. Das Programm ist als
Trainingsprogramm konzipiert. Vor der Arbeit am Computer sollten die
Operationen deshalb vom Regelunterricht her eingefiihrt sein.

Mit der Software iiben Schiilerinnen und Schiiler selbstverantwortlich und
individuell dem eigenen Lernstand entsprechend. Bei einigen Ubungen
konnen sie wahlen, ob sie im reinen Zahlenbereich oder mit anschaulicher
Unterstiitzung Giben mochten. Die optische Hilfe kann jederzeit ein- oder
ausgeschaltet werden.

«Rechentraining 6» baut auf «Rechentraining 5» auf;
die Grundrechenarten werden nun auch mit Briichen
und Dezimalbriichen trainiert. Die akustische,
kontextbezogene Hilfe erlautert, was in der jeweiligen
Situation zu tun ist. Falsche Eingaben werden durch

ein optisches Signal angezeigt.

m Die CD-ROM ist viersprachig angelegt
(deutsch, franzdsisch, italienisch und englisch)
10 Ubungstypen, 9000 Aufgaben.

m Le CD-ROM comprend quatre langues

B (allemand, francais, italien et anglais)

v;.‘em;‘mm.m.w.mllem Dividend x 10 types d’exercices, 9000 taches.

wnd derm Divisor 2 die Zahl 5 addiert, so erhalt

1, _ 5 : q .
iy m |l CD-ROM é stato realizzato in quattro lingue

Zahlentexte

(tedesco, francese, italiano e inglese)
10 esercizi, 9000 compiti.
m The CD-ROM is accessible in four languages
(German, French, Italian and English)
10 lessons, 9000 tasks.

Empfohlene Systemkonfiguration:

Online-Version

Windows 7: Internet Explorer 10, Firefox 24-26, Chrome 32
Windows 8: Internet Explorer 11, Firefox 24-26, Chrome 32
Mac 0S X 10.6.8: Safari 5, Firefox 24-26, Chrome 32

Mac 0S X 10.7/10.8: Safari 6, Firefox 24-26, Chrome 32
Mac 0S X 10.9.1: Safari 7, Firefox 24-26, Chrome 32

CD-Version

Windows 7, Windows 8, Mac 0S X 10.6.8-10.10, ISBN 978-3-264-83809-1
250 MB freier Festplattenspeicher | II ||| ||| ||| | II||
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