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Technische Voraussetzungen

Empfohlene Systemvoraussetzungen

CD-Version

Windows 7 /Windows 8

Mac 0S X 10.6.8-10.10

250 MB freier Platz auf der Festplatte

Starten des Programms

CD-Version

0S X: Bitte legen Sie die CD ein. Mit einem Doppelklick auf das CD-Symbol erscheint ein Fenster
mit dem Programm. Ziehen Sie das Rechentrainingssymbol auf Ihren Programmordner.

Starten Sie anschliessend das Programm.

Windows: Starten Sie die Installation, indem Sie mit einem Doppelklick die Datei
Rechentraining_5_2.x.x.x.msi ausfiihren.

Anmelden

Das Programm speichert die Lernstdnde und Einstellungen von registrierten Benutzern.

Dabei kann es mehrere Nutzer verwalten.

Neue Benutzer missen sich registrieren, damit ihr Lernstand und ihre Einstellungen gespeichert
werden.

Bereits registrierte Benutzer melden sich mit ihrem Benutzernamen und Passwort auf

dem Startbildschirm an.

Wer das Programm ansehen mdchte, ohne dass Einstellungen oder Lernstédnde gespeichert
werden, der wahlt «Gast».

Registrieren

Neue Benutzer geben ihren Namen und ihre Erstsprache ein, wahlen einen Benutzernamen
und ein Passwort und legen ihre personlichen Einstellungen fest.

Benutzerverwaltung

Melden Sie sich mit dem Benutzernamen «admin» und dem Passwort «12345» an, um zur
Benutzerverwaltung zu gelangen. Dort kdnnen Sie bereits angelegte Benutzer und lhre
Einstellungen zentral verwalten.

Achtung: Falls Sie das Standardpasswort «12345» veréndern, dann stellen Sie bitte sicher,
dass das neue Passwort auf keinen Fall vergessen geht. Ohne das korrekte Passwort ist die
Benutzerverwaltung nicht mehr zugéanglich.

Technischer Support: info@profax.ch



Liebe Schiilerin, lieber Schiiler

Kopfrechnen ist lernbar. Kopfrechnen ist nitzlich. Kopfrechnen ist Rou-
tine. Bearbeitest du eine mathematische Aufgabe, musst du immer wie-
der Zwischenresultate ausrechnen und aufschreiben. Wenn du dich sicher
fihlst, kannst du das sehr gut im Kopf rechnen. Du hast so viel Routine,
dass dein Gehirn noch fahig ist, sich mit dem eigentlichen Problem der
Aufgabe zu beschéftigen und eine Losung zu finden.

Das interaktive «Rechentraining zum Schweizer Zahlenbuch 5» bietet
dir Gelegenheit, deine Fahigkeiten im Kopfrechnen zu trainieren und zu ver-
bessern. Die zehn Ubungstypen mit insgesamt iiber 9000 Aufgaben decken
verschiedene Gebiete des Kopfrechnens ab. Die Rechnungsarten, die trai-
niert werden, sollten schon im Unterricht in der Schule behandelt worden
sein. Du weisst also bereits, was «runden» oder «erganzen», «multiplizieren»
oder «dividieren» heisst, was «Quadratzahl» oder «Bruchteil» bedeutet.

Wichtig ist, dass du dich nicht iiberforderst. «Uben» heisst auch, in
einer begrenzten Zeit ein sinnvolles Programm durchzuspielen. Wie im
Sport gilt auch beim Kopfrechnen das Motto: «Lieber kiirzer, aber dafiir
haufiger Uben!» Wéhrend Stunden zu Uben strengt an und nitzt nicht
viel. Es ist viel besser, wenn du in 10 bis 20 Minuten eine Ubung ganz ge-
zielt bearbeitest. Du wirst sehen, dass du mit der regelmassigen Wieder-
holung nach und nach an Sicherheit gewinnst. PI6tzlich fallt es dir nicht
mehr schwer, auf Anhieb die Quadratzahl von 19 zu finden.

Am Ende dieses Booklets findest du einen Uberblick tiber die einzel-
nen Ubungen.

Bei den meisten Ubungen hast du verschiedene Stufen zur Auswahl. Du
kannst also auch den Schwierigkeitsgrad systematisch steigern. Zur Kro-
nung ist bei neun Ubungstypen auch eine Teststufe eingebaut. Der Com-
puter misst die Zeit, die du brauchst, um eine Aufgabenserie richtig zu
|6sen. Eine Tabelle mit den zehn besten Zeiten sagt dir, ob du Fortschritte
gemacht hast. Die Rangliste sagt dir vielleicht auch, ob du schneller oder
langsamer bist als deine Kollegin oder dein Kollege. Denn auch der Wett-
kampf kann ein Anreiz sein, zu tben und die Leistung zu verbessern.

Zum Schluss noch ein Tipp: Du kannst alle Ubungen auch auf Franzo-
sisch, Italienisch oder Englisch versuchen. So trainierst du zusétzlich dei-
nen Wortschatz in einer Fremdsprache, indem du versuchst zu verstehen,
um was es geht. Besonders die Ubung «Gréssenvorstellungen» eignet sich
gut dafir.

Das Autorenteam wiinscht dir viel Vergniigen.



Didaktische Hinweise

Stellenwert des Ubens

im Mathematikunterricht

Dem Uben kommt im Mathematikunterricht nach
wie vor ein sehr hoher Stellenwert zu. Uben ist
gemdss dem Versténdnis des Projekts «mathe
2000» Bestandteil jeder Unterrichtsphase. Das
Konzept ist ausfiihrlich beschrieben im «Handbuch
produktiver Rechenlibungen», Band 2 von Witt-
mann/Mdller (1992). In der Unterrichtsphase der
«Einfuhrung» in ein neues mathematisches Thema
muss bisheriges Wissen reaktiviert oder - nach
neuesten Erkenntnissen der Neurophysiologie -
rekonstruiert und mit neuen Elementen vernetzt
werden. Rekonstruieren bisherigen Wissens be-
inhaltet jedoch eine hohe Wiederholungs-, d.h.
Ubungskomponente. Ahnliches gilt auch fiir die
Unterrichtsphasen der «Anwendung» und der
«Erkundung».

Daneben gibt es Unterrichtsphasen, in denen
das «Uben» selbst im Zentrum des Lernprozesses
steht. Diese Phase dient einerseits dazu, mathema-
tische Inhalte besser kennen zu lernen, indem
durch geeignete, strukturierte Ubungen zusatzli-
che Einsichten in die Zusammenhange des mathe-
matischen Themas gewonnen werden. Dies ermog-
licht eine grossere Sicherheit. Andererseits werden
in dieser Phase gewisse Inhalte automatisiert. Dies
dient nicht mehr einer zuséatzlichen Einsicht, son-
dern ausschliesslich dem Einiliben von Prozeduren
oder dem Abrufen von Vorstellungen. Der Sinn
dieser Automatisierung liegt darin, dass man bei
komplexeren Aufgaben durch eine moglichst
hohe Routine entlastet ist, sich auf das Wesentli-
che konzentrieren kann und Lésungen aufgrund
gesicherter Vorstellungen auch abschatzen kann.

Strukturiertes Uben

Eine Konsequenz dieses Verstdndnisses von
«Uben» liegt darin, dass strukturiertes Uben dem
automatisierenden Uben vorangehen muss. Mit
einem Schlagwort kann man sagen: «Einsicht vor
Routine». Strukturierte Ubungen sind zentraler
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Bestandteil des Lehrwerks Das Schweizer Zahlen-
buch. Sie ermdglichen den Lernenden unter an-
derem eine Selbstkontrolle, weil die Lésungen der
Aufgaben innerhalb eines Packchens in einem zu
entdeckenden Zusammenhang stehen. Als Bei-
spiel moge die folgende Aufgabe dienen:

2 Schreibe stellengerecht untereinander
und addiere.
A 23869 +31686
31646+ 23909
39423 +16132
47200+ 8355
54 977 + 578

Lost man diese Aufgaben zur schriftlichen Addi-
tion, fallt auf, dass alle Aufgaben zum gleichen
Ergebnis fuhren. Bei genauerer Betrachtung stellt
man fest, dass von Aufgabe zu Aufgabe der eine
Summand um so viel grésser wird, wie der andere
kleiner wird. Damit ist eine zuséatzliche Einsicht
gewonnen. Sie gibt auch Anlass zur Uberpriifung
durch entsprechende weitere schriftliche Addi-
tionen und Subtraktionen. Es ist bei solchen struk-
turierten Ubungen wichtig, dass nach deren L6-
sung tiber die der Ubung innewohnende Struktur
reflektiert und gesprochen wird. Ansonsten wird
vielen Schiilerinnen und Schiilern diese zusétzli-
che Einsicht entgehen. Aus diesem Grund spricht
man bei diesem Typ von strukturiertem Uben
auch von reflektivem Uben.

Gerade obiges Beispiel zeigt jedoch ein Wei-
teres: Die Ubung der schriftlichen Addition ist erst
dann sinnvoll, wenn das Einspluseins automati-
siert ist. Ist dies nicht der Fall, so missen die Ler-
nenden neben dem einzulibenden Algorithmus
(Stellenwerte untereinander schreiben, Behalte-
zahlen bei Zehner-, Hunderter- und anderen Uber-
gadngen) auch immer noch tiberlegen oder sich
vorstellen, was denn beispielsweise 9+ 6 ergibt.



Automatisierendes Uben

Neun Ubungen des «Rechentrainings» dienen
ausschliesslich dem Aufbau von Routinen, nach-
dem die entsprechenden Einsichten gewonnen
wurden. Es ist eine Art Training, vergleichbar mit
dem Training in gewissen Sportarten. Man
maochte sicherer und schneller werden. Es werden
demzufolge eine Verminderung der Fehlerh&ufig-
keit und eine Erhdhung der Rechengeschwin-
digkeit angestrebt. Es ist daher wesentlich, die
Ergebnisse auf richtig oder falsch zu tiberpriifen
und auch die Zeit zu messen, die man fir das
L&sen einer bestimmten Anzahl Aufgaben braucht.
Im Vordergrund stehen die richtigen Ergebnisse.
Darum erscheint innerhalb einer Ubung die
nachste Aufgabe erst, wenn das Ergebnis einer
vorangehenden Aufgabe richtig eingegeben
wurde oder wenn zwei Mal ein falsches Resultat
eingegeben wurde.

Beim automatisierenden Uben kann es immer
wieder vorkommen, dass die notwendige Einsicht
in die zu ibende Operation noch nicht vollstandig
vorhanden ist. Aus diesem Grund kénnen die Uben-
den nach mehrmaliger Fehleingabe eines Resul-
tats mit der Hilfetaste zum gestiitzten Uben wech-
seln. Dies ermdglicht, die Aufgabe mit entspre-
chenden Anschauungshilfen zu rekonstruieren.

Die Ubung «Grdssenvorstellungen» ist nicht
gleich gestaltet wie die restlichen neun Ubungen.
Hier geht es um den Aufbau von Vorstellungen
und Wissen Uber verschiedene alltagliche Gros-
senangaben (Anzahlen, Léngen, Gewichte, Hohl-
masse, Zeiten, Flachen). Es muss jeweils aus meh-
reren Angaben die «verninftigste» ausgewahlt
werden. Bei dieser Ubung kann man nicht auf
gestiitztes Uben zuriickgreifen.

Ubungsphasen
des automatisierenden Ubens
Bevor man die CD-ROM «Rechentraining zum
Schweizer Zahlenbuch 5» einsetzt, sollte man die
Ubungen mit den entsprechenden Titeln unab-
hangig vom Computer im Klassenverband behan-
deln. Man unterscheidet die Grundlegungs- und
die Automatisierungsphase:
Grundlegungsphase: Eine neue Ubung wird
im Klassenverband eingefiihrt und erarbeitet, bis
der Ubungstyp unter dem entsprechenden Titel,
beispielsweise «Erganze auf ...», allen Lernenden
vertraut ist. Die Schilerinnen und Schiiler sollen
dadurch befahigt werden, sich zu einem be-
stimmten Titel sofort entsprechende Aufgaben
zu stellen und sich gegenseitig zu kontrollieren.
In dieser Phase ist es sinnvoll, Anschauungshilfen
wie das Vierhunderterfeld z.B. bei der Ubung
«Quadratzahlen» oder die Zeichenuhr bei der
Ubung «Bruchteile von 60» einzusetzen, sofern
sie nicht schon bei den strukturierten Ubungen
im Unterricht benutzt wurden. Vorlagen finden
sich am Schluss dieses Booklets.
Automatisierungsphase: Nach Abschluss der
Grundlegung werden die Schiilerinnen und Schi-
ler unter zunehmendem Verzicht auf dussere
Hilfen oder Anschauungsstiitzen zum «mentalen»
Rechnen, d.h. zum Rechnen an verinnerlichten
Zahl- oder Grossenvorstellungen, gefiihrt. Es ist
zu empfehlen, die Automatisierungsphase ge-
meinsam und unter gegenseitiger Kontrolle mit
Papier und Bleistift einzuleiten, bevor die CD-
ROM «Rechentraining zum Schweizer Zahlenbuch
5» zum Einsatz kommt. Das garantiert eine ge-
wisse Sicherheit, bevor man zum selbststandigen
und individuellen Training tibergeht.
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Hilfe ein

Aufbau der Bildschirmseiten

Alle Bildschirmseiten sind gleich aufgebaut. Handhabung und Orientie-
rung im Programm sind deshalb nach kurzer Gewohnungszeit sehr ein-
fach.

Die meisten Tasten sind selbsterkldrend. Die restlichen werden hier kurz
erklart:

Fragezeichentaste

Wird diese Taste angeklickt, erklart eine Stimme, was in der jeweiligen Si-
tuation zu tun ist (kontextsensitive Hilfe). Optische Markierungen auf dem
Bildschirm unterstiitzen den gesprochenen Text. Die Hilfetexte kdnnen
beliebig oft gehort werden.

Hilfetaste
Mit der Hilfetaste wird das gestiitzte Uben ein- bzw. ausgeschaltet. Wird
die Taste angeklickt, erscheint eine der Ubung entsprechende Darstellung,
welche die zu I6sende Aufgabe bildlich oder strukturell veranschaulicht.
Durch erneutes Anklicken kann die Hilfe wieder ausgeschaltet werden.
Die Konzeption des «Rechentrainings» wurde bewusst so angelegt,
dass die Hilfe vom Schiiler oder von der Schiilerin angefordert werden
soll. Auf eine automatische Einblendung der Hilfe, z.B. bei wiederholten
Fehleingaben, wurde verzichtet.

Drucktaste

Mit der Drucktaste werden die Ubungen in zwei Formen ausgedruckt:

a) Wahrend der Bearbeitung: Sobald bei einer Ubung die Starttaste ge-
driickt wird, erscheint auf dem Bildschirm in der Regel eine Serie von
Aufgaben. (Ausnahmen werden bei den einzelnen Ubungen beschrie-
ben.) Diese Aufgabenserie kann mit der Drucktaste ausgedruckt wer-
den. Es werden automatisch zwei Versionen gedruckt, eine ohne und
eine mit Losungen.

b) Nach der Bearbeitung: Sobald alle Aufgaben einer Ubung geldst sind,
erscheint auf dem Bildschirm die Auswertung der Aufgabenserie. Diese
Aufgabenserie kann mit der Drucktaste ausgedruckt werden. Es wird
nur eine Version zur Dokumentation mit Losungen, Datum und Name
ausgedruckt.



Eine kurze Tour durch das Programm

Nach dem Aufrufen des Programms erscheint der Startbildschirm. Hier
kann man den Aufgabentyp aussuchen, den man tiben méchte. Dann kann
der Schwierigkeitsgrad gewahlt oder ein Test durchgefiihrt werden, wenn
man sich sicher genug flhlt.

Im Unterschied zu vielen anderen Programmen werden die Aufgaben
nicht beliebig ausgewdhlt, sondern die Serien sind nach didaktischen Ge-
sichtspunkten zusammengestellt. Die Aufgaben miissen der Reihe nach,
wie auf dem Bildschirm dargestellt, gerechnet werden. Ist eine Serie ab-
geschlossen, kann auf der Ubersichtsseite die néchste Serie aufgerufen
werden.

Die Ubungen sind selbsterklarend, d.h., sie benstigen keine weiteren
Erlduterungen ausser dem Titel. Besteht am Anfang trotzdem Unsicher-
heit, so kann durch Bet&tigen der Fragezeichentaste eine gesprochene
Erklarung abgerufen werden, die weiterhilft. Es ist auch moglich, durch
Klick auf die Hilfetaste den Modus des gestiitzten Ubens einzuschalten.
In diesem Modus werden aufgabenbezogene Hilfen angeboten. Dieser
Modus kann beliebig und je nach Bedarf ein- und wieder ausgeschaltet
werden.

Ist eine Resultateingabe falsch - entweder hat man sich vertippt oder
einen Rechenfehler gemacht -, so erhalt man eine zweite Moglichkeit,
die Aufgabe zu beantworten. Danach wird das korrekte Resultat gezeigt.

Im Testmodus ist ein Wechsel in das gestiitzte Uben nicht méglich.
Die Anforderung einer Serie ist dieselbe wie beim Uben. Auch hier miis-
sen nach dem Aufruf einer Serie die Aufgaben in der vorgegebenen
Reihenfolge durchgearbeitet werden, im Hintergrund wird zusatzlich die
Zeit gestoppt, die fur das vollstandige Bearbeiten einer Aufgabenserie
bendtigt wird.

Nachdem alle Aufgaben durchgerechnet wurden, erscheint der Aus-
wertungsbildschirm. Die Bestzeiten werden in die Rangliste eingetragen.



Titel der Ubung

.. Schritten auf ...

Quadratzahlen

Mal - durch, durch - mal

Grossenvorstellungen

Runde auf ...
Ergédnze auf ...
Multiplizieren -
dividieren
Bruchteile von 100 -
Bruchteile von 1000

Grossen umrechnen

Bruchteile von 60

Die Ubungen im «Rechentraining»

Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht tiber die zehn Ubungen.
Anschliessend sind die einzelnen Ubungen kurz beschrieben.

Kurzbeschreibung

In vorgegebenen gleichen Schritten eine vorgegebene Zielzahl
erreichen

Alle Quadratzahlen von 1 bis 20 sowie die Quadrate der Zehnerzahlen
von 10 bis 100 und der Hunderterzahlen von 100 bis 1000

Ubungen zur Verkniipfung von Multiplikation und Division

Aus vorgegebenen Grossen die passendste auswahlen
(Multiple-Choice-Verfahren)

Ubungen zum Runden
Vorgegebene Zahlen auf eine Stufenzahl erganzen

Ubung zur Multiplikation und Division
Einfache und erweiterte Bruchteile von 100 und 1000 bestimmen
Ubungen zur Umrechnung von Gréssen in andere Einheiten

(Ldngenmasse, Hohlmasse, Gewichte, Zeit)

Einfache und erweiterte Bruchteile von 60 bestimmen

. Schritten auf ...

Stufe 1
Stufe 2
Stufe 3

Stufe4 O

10

Die Aktivitdt trainiert das Zahlen in vorgegebenen gleichen Schritten auf
eine vorgegebene Zielzahl. Die Ubung ist in vier Stufen angelegt. Zusitzlich
ist eine Teststufe mit gewichteten Ubungen der Stufen 1 bis 4 enthalten

In 2 4 5,10 Schritten auf 500 sowie in 2, 4,5, 8,
10 Schrltten auf 1000

In 2 4 5,10 Schritten auf 5000 sowie in 2, 4,5, 8,
10 Schrltten auf 10 000

In 2 4 5,10 Schritten auf 50 000 sowie in 2,4, 5, 8,
10 Schrltten auf 100 000

In 2 4 5,10 Schritten auf 500 000 sowie in 2,4, 5, 8,
10 Schritten auf 1000 000

Gestiitztes Uben Als Hilfe erd ein Zahlenstrahl emgeblendet Welcher
der Aufgabe entsprechend eingeteilt ist.



Quadratzahlen

In dieser Ubung werden die Quadratzahlen von 1 bis 20 sowie die Quad-
rate der Zehnerzahlen bis 100 und der Hunderterzahlen bis 1000 getibt.
Es sind drei Stufen sowie eine Teststufe enthalten

Quadratzahlen von 1 bis 20

Quadratzahlen von 1 bis 20 zusatzllch d|e Quadrate der Zehnerzahlen
von 10 bis 100

Quadratzahlen von 1 bis 20 Quadrate der Zehnerzahlen von 10 bis 100,
zusétzlich Quadrate der Zahlen von 100 bis 1000

Aufgaben aus Stufe 3, neu zusammengestellt

Gestiitztes Uben: Als Hilfe wird bei Stufe 1 ein 20 - 20 Feld eingeblendet.
Das der Aufgabe entsprechende Punktefeld ist heller dargestellt. Bei Auf-
gaben, die grosser sind als 20 - 20, werden Analogieaufgaben eingeblen-
det, die berechnet werden miussen.

Mal - durch, durch - mal

Es werden Verkniipfungen von Multiplikationen und Divisionen oder um-
gekehrt in drei Stufen und einer Teststufe getbt.

Dle Ausgangszahlen sind zwe|stell|g, d|e Operatoren e|nste|llg

D|e Ausgangszahlen sind zwei- oder drelstelllg,
d|e Operatoren e|nste|llg

D|e Ausgangszahlen sind zwei- oder drelstelllg, die Operatoren
e|nste|llg oder Zehnerzahlen

Aufgaben aus Stufe 3, neu zusammengestellt

Gestiitztes Uben: Die Aufgabe wird in Teilschritten angezelgt

Grossenvorstellungen

Die Ubung trainiert die Vorstellung von Gréssen, indem aus vier Vorschla-
gen die passendste Grosse ausgewahlt werden muss (Multiple-Choice-
Verfahren).

Anzahl der Stufen: Die Ubung hat nur eine Stufe. Eine Teststufe ist nicht
enthalten.

Gestiitztes Uben: Eine Hilfe ist nicht enthalten.

"



Runde auf ...

Das Runden geméss der Rundungsregel auf den nachsten Zehner, Hun-
derter oder Tausender wird gelibt.

Stufe 1 Au'f:/abrunden'd‘uf den néi(_;nsten Zehne'rm
Stufe 2 Au'f"/abrunden'd‘uf den nécun‘sten Zehne'rmoder Hund'é“rter ............
Stufe 3 Auf- /abrunden auf den nachsten Zehner Hunderter oder Tausendén ........
.Té;t;tufe ........ Zusatzllche ausgewogene Aufgaben aus den Stufen ‘I bis3
Gestiitztes Uben: Als Hilfe wird die Zahl im entsprechenden Intervall des
Zahlenstrahls dargestellt.
Ergédnze auf ...
Gelbt wird das Erganzen in funf Stufen im Zahlenraum bis zu 1 Million.
Stufe1 ........ Erganzen auf 100 Ausgangszahl Zehner und Einer
Stufe R Erganzen auf1 000 Ausgangszahl Hunderter Zehner und Einer
Stufe 3 Erganzen auf ‘10 000 Ausgangszahl Tausender Hunderter und Zen‘n'é} ......
Stufe i Ergénzen auf ’IOO 000, Ausgangszahl Zehntausender, Tausender ............
und Hunderter
Stufe 5 Erganzen auf1 600 000, Ausgangszahl Hunderttausender ............
Zehntausender und Tausender
}égkt;tufe ........ Gemlschte Aufgaben aus den Stufen 1 b|s 5 T

Gestiitztes Uben: Als Hilfe wird ein Zahlenstrahl emgeblendet Die Lage
der Ausgangszahl ist markiert und die Zahl eingetragen. Der Zahlenstrahl
ist in Blau und Rot unterteilt, so dass die gesuchte Erganzung optisch
sichtbar ist.

Multiplizieren - dividieren

Uben der Multlpl|kat|on und Division.

Gemlschte Aufgaben bis 12 12

Emmalems mit zwei WertZ|ffern

Aufgaben aus den Stufen 1 und 2

12

Gestiitztes Uben: In Stufe 1 wird das entsprechende Rechteck im 20 20-
Feld markiert. In Stufe 2 werden Analogieaufgaben eingeblendet, die zu
|6sen sind.



Bruchteile von 100 - Bruchteile von 1000

Es mussen Bruchteile von 100 bzw. 1000 berechnet werden. Die Ergeb-
nisse smd immer ganzzahllg

Stufe 1 i von 100
Stufe2 fvon100
Stufe3 0 vuc;n 1000
Stufea fvno00
.'I."é;f;tufe ........ Gem|schte Aufgaben aus den Stufen 1 bIS PO
Gestiitztes Uben: Als Hilfe wird ein Hunderter- bzw. Tausenderfeld einge-
blendet, an welchem die Bruchteile & und dargestellt werden. Bei Auf-
gaben aus den Stufen 2 und 3 muss zuerst der Bruchteil 7 von 100 bzw.
1000 berechnet werden.
Gréssen umrechnen
In dieser Ubung wird die Umrechnung von Grésseneinheiten (Lange,
Gewicht, Hohlmass Zeit) geubt
Stufe1 ........ Umrechnen von Langenemhelten mit 1, ’IO oder 100 aIs Masszahl
Stufe A Umrechnen von Grossen mlt'l oder 10 aIs Masszahl
Stufe 3 Umrechnen von Grossen m|t1 0.1,0.01 oder 0.001 aIs Masszahl SOWIe .....
Bruchtellen von Stunden
Stufe PO Umrechnen von Grossen mlt belleblgen Masszahlen sowie Bruch'f';e';ié.r'{ )
von Stunden
.'I.'é;t;tufe ........ Gemlschte Aufgaben aus Stufe s
Gestiitztes Uben: Als Hilfe wird jeweils d|e entsprechende Umrechnungs-
Uibersicht eingeblendet.
Bruchteile von 60
In dieser Ubung werden analog zu «Bruchteile von 100 ...» Bruchteile von
60 berechnet.
stufe1 jvneo
Stufe2 fvne0
fé;’étufe ........ Aufgaben aus Stufe 2

Gestiitztes Uben: Als Hilfe W|rd eine Uhr mit 60er- Te||ung eingeblendet,
an welcher % und & von 60 dargestellt sind.
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Kopiervorlage

00000 0000000000 I0O000
00000 00000 |0OO0OOO 00000
Q0000 00000 |OO00O0O, 00000
00000100000 0000000000
00000 , 00000 |0O0OOOOL,OLOOOO
||||||||| +||||||||||||||||||+|||II||I|
Q0000 00000 |OOO00O0O 00000
00000100000 0000000000
Q0000 0000000000 00000
Q0000 0000000000 00000
00000 00000 |0000OT0OOOO0
00000100000 | 00000 00000
00000, 00000 |00000 00000
O0000, 0000000000 00000
00000100000 |00000:100000
O0000O, 00000 |00000 00000
||||||||| +||||||||||||||||||+|||II||I|
00000, 00000 | 00000 00000
00000100000 00000 00000
00000, 0000000000 00000
O0000 ;00000 | 00000, 00000
00000100000 |00000:00000
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Rechnen mit Képfchen

ab 5. Dieses Programm zum Kopfrechnen bietet 10 Ubungstypen mit insgesamt

SChu'jahr gegen 9000 Aufgaben zum Training der vier Grundrechenarten, des Bruch-
denkens und des Rechnens mit Gréssen. Die Ubungen bauen auf Kopfrechen-
tibungen im Schweizer Zahlenbuch 5 auf. In einigen Bereichen gehen sie
dariiber hinaus, zum Beispiel im Umgang mit Grossen. Das Programm ist als
Trainingsprogramm konzipiert. Vor der Arbeit am Computer sollten die
Operationen deshalb vom Regelunterricht her eingefiihrt sein.

Mit der Software iiben Schiilerinnen und Schiiler selbstverantwortlich und
individuell dem eigenen Lernstand entsprechend. Bei allen Ubungen

(ausser «Grossenvorstellungen») kénnen sie wahlen, ob sie im reinen Zahlen-
bereich oder mit anschaulicher Unterstiitzung iiben mochten. Die optische
Hilfe kann jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden.

Das Programm ist leicht und intuitiv zu bedienen.
Sollte einmal eine Hilfe notig sein, so kann sie tiber
die Hilfetaste angefordert werden. Die akustische,
kontextbezogene Hilfe erlautert, was in der jeweiligen
Situation zu tun ist. Falsche Eingaben werden durch
ein optisches Signal angezeigt.

m Die CD-ROM ist viersprachig angelegt
(deutsch, franzdsisch, italienisch und englisch)
10 Ubungstypen, 9000 Aufgaben.

m Le CD-ROM comprend quatre langues

I ) (allemand, francais, italien et anglais)

; von 100 : 10 types d’exercices, 9000 taches.

:: m |l CD-ROM e stato realizzato in quattro lingue

::’: (tedesco, francese, italiano e inglese)

10 esercizi, 9000 compiti.

Bruchteile von 100

B | i e s

m The CD-ROM is accessible in four languages
(German, French, Italian and English)
10 lessons, 9000 tasks.

Empfohlene Systemkonfiguration:

Online-Version

Windows 7: Internet Explorer 10, Firefox 24-26, Chrome 32
Windows 8: Internet Explorer 11, Firefox 24-26, Chrome 32
Mac 0S X 10.6.8: Safari 5, Firefox 24-26, Chrome 32

Mac 0S X 10.7/10.8: Safari 6, Firefox 24-26, Chrome 32
Mac 0S X 10.9.1: Safari 7, Firefox 24-26, Chrome 32

CD-Version

Windows 7, Windows 8, Mac 0S X 10.6.8-10.10, ISBN 978-3-264-83808-4

250 MB freier Festplattenspeicher Il ||| ||| ||| ||||| | ||| I||| | ||
78
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